PRACTICA FINAL
ANDROID

INTRODUCCION

Esta aplicacién nace de la necesidad de tener una manera rapida y facil de obtener los datos de un
sensor de temperatura y humedad que tengo conectado a una RaspberryPi, de ahi el nombre de la
app: “Temperaberry”. La idea es mediante una aplicacién sencilla y con un solo click, saber la
temperatura y humedad que recoge el sensor de la rpi que, en este caso, esta fisicamente en un
dormitorio de la vivienda. De esta forma podemos monitorizar bajo demanda y de manera sencilla
los cambios de temperatura que va sufriendo la habitacién.

El sensor esta conectado a un puerto serie de la RaspberryPi, y a su vez la rpi corre un servidor web
Apache sobre el puerto 80 sobre el que escucha las peticiones y devuelve los datos de temperatura y
humedad en formato JSON. Por ejemplo, una peticion HTTP al puerto 80 de la rpi podria devolver:

{”res":"OK”’"temp":"24.5","humi":"45.9"}

Esta resultado indica una lectura correcta del sensor que reporta 24.5 grados de temperatura y
45.9% de humedad relativa. La aplicacion interpretara estos datos y los mostrara en pantalla.
Adicionalmente, podra guardar esta informacion en una base de datos interna.

DISENO Y DESARROLLO

La idea principal se trata de tener una interfaz limpia y simple. Aqui, los datos mas importantes a
destacar son los valores que se recogen del sensor, por lo tanto esta informacion debe ser la mas
visible. Adicionalmente, es buena la idea de tener una pequefia porcion de la pantalla donde se
indique qué esta haciendo la aplicacion en un determinado momento, a modo de log. Tampoco
deben faltar botones adicionales para settings, ayuda, etc.

El desarrollo de la app parte de una actividad principal MainActivity. Esta es la pantalla principal
que muestra los datos del sensor en un instante dado del tiempo. Esta pantalla o actividad principal
es la que muestra la informacion mas importante: tltimo valor de temperatura y humedad leidos,
temperatura ambiente del dispositivo (si es compatible), acceso a las actividades de “Ayuda,
Gestion de BBDD, Acerca de, y preferencias”:



TemperaBerry

21.6

Minima Maxima

216 216

Hurmedad: 49.1 Termperatura local: 0.0
Humedad loci0.0

LECTURA SIMPLE LECTURA CONTINUA

GESTOR BEDD ! PREFERENCIAS

Mensajes
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19:13:56: leyendo temperatura...
19:13:58: temperatura lefda: 21.6

Esta actividad presenta las siguientes vistas y botones

Ultimo valor leido del sensor (o doble guién si no se ha leido atin nada). Es un textview en

la parte superior de la actividad, centrado y con la fuente en gris

Valores minimos y maximos de temperatura de las lecturas leidas hasta el momento. Son dos
textview que se sitiian a la izquierda y derecha con colores azul y rojo, respectivamente. Si
se detecta una nueva maxima o minima se registrara en el textview correspondiente.
Adicionalmente, una notificacién toast aparacera para notificar de dicho evento (se puede
desactivar)

En la fila central de esta actividad, se muestran el valor de humedad relativa leida del sensor,
y la temperatura y humedad local del dispositivo (si éste posee dicho sensor)

Justo debajo esta la botonera principal. Un bot6n de “Lectura simple” se conectara al
dispositivo y leera los datos del sensor. La URL de conexion al dispositivo es configurable.
El boton “Lectura continua” iniciara un proceso de lecturas consecutivas y automaticas cada
cierto intervalo de tiempo (configurable). El boton “Gestor de BBDD” nos lleva a una nueva
actividad donde podremos ver los valores que hemos leido en otras ocasiones con la app y/o
borrar la bbdd para poder asi limpiar y empezar lecturas nuevas. Cada vez que se lee un dato
del sensor, éste se guarda automaticamente en la bbdd, aunque este comportamiento se



puede deshabilitar. El boton “?” nos llevara a la actividad de ayuda, que nos mostrara el
texto pertinente. El tiltimo botén es el de “Preferencias”, donde podremos configurar varios
aspectos de la app. Para terminar, un textview en la parte inferior refleja las acciones que va
realizando la aplicacién, a modo de log.

Una vez descrita la actividad principal, pasamos a ver las distintas actividades restantes:

* Gestor BBDD.

Podemos acceder a esta actividad desde la actividad principal presionando el boton “Gestor
BBDD?”, y tiene el siguiente aspecto:

Gestor de base de datos

MOSTRAR BEBDD BORRAR BEBDD

LECTURAS (1 filas)

VOLVER

Desde esta actividad podemos ver el contenido de la base de datos con las lecturas que se
han guardado apretando el botén “Mostrar BBDD”, que volcara toda la informacion en el
textview “Lecturas”, indicando el nimero de lecturas entre paréntesis. Otra opcion que
tenemos es la de borrar por completo toda la informacién de la bbdd para empezar lecturas
nuevas si asi lo deseamos. Esto lo haremos presionando el botén “Borrar BBDD” que nos
una caja de didlogo para confirmar o cancelar dicha operacién. Con el bot6n “Volver”
podemos regresar a la actividad principal.

e “?” (boton de ayuda). Accesible desde la actividad principal con el botén “?”, esta activity

mostrara un texto con la ayuda principal de la app, y un botén para acceder a mas ayuda en
linea:



5i necesita mas ayuda, apriete el botdn "Ayuda en linea

AYUDA EN LINEA

VOLVER

* Preferencias. Podemos acceder a esta actividad con el botén “Preferencias”. Desde aqui
podemos configurar los siguientes parametros:

© URL completa para conectar con el servidor que tiene conectado el sensor. Se
especificara la URL con protocolo (normalmente http), ruta y puerto. Por defecto, la url
es “http:/quintoblog.com/temperaberry/temperaBerry.sh”

o Timeout para la conexion hacia el servidor

© Guardar lecturas automaticamente. Si se desactiva, las lecturas no se guardaran en la
base de datos

o Intervalo de polling: intervalo en ms para la lectura continua (por defecto 5000 ms)

© Aviso de temperatura max/min: activa/desactiva las notificaciones toast que avisan de

nuevas temperaturas maximas y/o minimas

* About. Esta actividad esta accesible desde el actionbar extendido y boton “Acerca de”.
Muestra una breve informacion de la aplicacion.


http://quintoblog.com/temperaberry/temperaBerry.sh
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PROBLEMAS ENCONTRADOS

A continuacién enumero los principales problemas que encontré durante el desarrollo de la

aplicacion:

Librerias externas

He necesitado usar librerias externas para determinados cometidos. Por ejemplo, necesitaba
interpretar la salida JSON que devuelve el servidor al que se conecta la aplicacion. De esto

se deriva también que necesitaba funciones que de manaera asincrona hicieran peticiones
HTTP.

Esto lo resolvi con las librerias org.json, android-async-http y httpclient. Estas dos dltimas
las descargué de internet en forma de jar y las importé a Android Studio en forma de
modulo. La libreria de JSON es estandar y solo bastaba con hacer el import correspondiente.

También necesitaba una manera de solucionar las peticiones HTTP periédicas en segundo
plano cada cierto tiempo (botén “Lectura continua”). Leyendo y buscando por internet,
averigué que para eso existia los “Handler” de Android. Basicamente es un framework de
Android para manejar hilos de ejecucion. Definiendo un objeto de la clase Handler y
haciendo un override del método handleMessage dentro del propio objecto, puedo ya usar la
funcién sendMessageDelayed para ejecutar una determinada operacion cada cierto tiempo.
Esto es lo que uso para hacer lecturas cada ciertos milisegundos (configurable, 5000 por
defecto)



* Icono personalizado. Queria ponerle a la app un icono personalizado. Esto no fue dificil y
buscando un poco de informacién por internet vi que solo se trataba de poner el icono
deseado en la carpeta drawable, y declararlo en el xml de manifest.

PUNTOS FUERTES Y DEBILES

Como punto fuerte considero el hecho de usar caracteristicas no aprendidas durante el curso, como
el uso de la clase Handler para mandar mensajes y ejecutar operaciones periodicas, o el uso e
importacion de librerias externas buscando info de terceros. La practicidad de la aplicacion también
la considero un buen punto a favor, puesto que es una aplicacion realmente usable y no solo sirve de
practica para la asignatura. Cierto es también que esta disefiada para un entorno bastante especifico,
pero resulta realmente ttil. El uso de sharedpreferences, lectura de ficheros raw y guardado de
informacion en una base de datos también veo que son caracteristicas imporantes.

Como puntos débiles, hay poca validacion de datos y manejo de errores (lecturas vacias, URL no
valida, parametros de configuracion no validos, etc.). Deberia hacer un filtrado de datos y valores
introducidos por el usuario, pero poco tiempo me ha dado. Por el mismo motivo, no se ha
implementado el multilenguaje.

PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO

Como se ha explicado, la aplicacion funciona conectandose a un dispositivo (indicando su URL)
para recoger los datos JSON del sensor. Para hacer pruebas reales desde fuera de mi intranet, he
implementado un script cgi que simula el comportamiento y devuelve datos JSON con valores de
temperatura y humedad con cierta aleatoriedad. Para probar pues la app desde internet, es
conveniente dejar la URL por defecto: “http://quintoblog.com/temperaberry/temperaBerry.sh”

CONCLUSIONES

Esta practica y el curso en general me ha servido realmente para introducirme en el inmenso mundo
de la programacion Android. El ambito es enorme y las posibilidades ahora me doy cuenta que son
realmente amplias. El hecho de haber desarrollado una aplicacién que realmente voy a usar a diario,
es una motivacion para seguir perfeccionando la aplicacion (tengo algunas ideas) y adentrandome
mas en el mundo de programaciéon Android, que me parece muy interesante. La falta de tiempo va a
ser el mayor inconveniente, pero al menos la base ya la tengo. Este tema (desarrollo de aplicaciones
Android) es algo que me pasaba por la cabeza desde hace tiempo. De hecho la idea de la aplicacion
no es nueva y lo pensé hace un tiempo, y me puse a buscar tutoriales e informacién para intentar
empezarla pero, una vez mas, la falta de tiempo me lo impidi6. Ahora, por “obligacion”, he podido
aprender al menos las bases del desarrollo de aplicaciones. Muy interesante.

WEBGRAFIA
* http://developer.android.com


http://quintoblog.com/temperaberry/temperaBerry.sh
http://developer.android.com/

El punto de partida para cualquier desarrollador Android

http://www.stackoverflow.com

Imprescindible, con todas las letras. Un MUST para resolver casi cualquier duda
tecnologica, desarrollo de apps Android incluida. Muchisimo soporte por parte de la
comunidad de usuarios

http://www.experts-exchange.com

Muy importante también. En la linea de stackoverflow, donde puedes encontrar info que no
has encontrado en la primera


http://www.experts-exchange.com/
http://www.stackoverflow.com/
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